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JACEK BRryLsKI

Prototypy z przyszitoscia

Czy ptacz dziecka moze uruchomic kotyske, a energia wytwarzana w czasie zamykania
drzwi zosta¢ wykorzystana do ich o$wietlenia? Moze. Udowodnili to uczestnicy Akademii

Prototypowania i Fabrykacji.

Projekt organizacji FabLab £.6dZ, zrealizowany pod
patronatem firmy ABB oraz we wspotpracy z 16dzkimi
przedsigbiorstwami technologicznymi, przeprowadzit
miodych konstruktoréw i projektantow przez
trzymiesieczny cykl szkoleri praktycznych i prac nad
prototypami. W czerwcu na terenie Wi-My mogliSmy
zobaczy¢ efekty pracy uczestnikow, czyli 19 autorskich
prototypéw i konstrukcji zrealizowanych przy uzyciu
nowoczesnych technik fabrykacji.

WARSZTATY PRZYSZLOSCI

FabLab (ang. fabrication laboratory) to miedzynarodowa
idea otwartych warsztatéw technologicznych. Jej celem
jest wsparcie mlodych konstruktoréw, wytwércéw

i lokalnej przedsiebiorczosci poprzez otwarty dostep

do innowacyjnego oprogramowania i narzedzi, w tym
drukarek 3D czy maszyn CNC. Miedzynarodowa sie¢
FabLabow zrzesza kilkaset organizacji. FabLab £.6dZ
realizuje zajecia edukacji technicznej i praktycznej

o zasiegu krajowym, wspiera konstrukgje i projekty
lodzkich studentéw oraz umozliwia miodym
konstruktorom korzystanie z profesjonalnych stanowisk
pracy.

Akademia Prototypowania i Fabrykaciji jest
autorskim projektem edukacyjnym FabLab t.6dz, ktory
powstal we wspétpracy z ABB, globalnym liderem
technologii dla energetyki i automatyki. Celem Akademii
bylo zrealizowanie multidyscyplinarnego zestawu
kurséw praktycznych w dziedzinach zwigzanych
z procesem prototypowania, projektowania i realizacji
produktéw, konstrukcji oraz wynalazkéw w dwoch
modulach tematycznych: elektroniki i programowania
oraz prototypowania i fabrykacji. Podczas zaje¢
uczestnicy opanowali najwazniejsze elementy zwigzane
z technologiami szybkiego prototypowania (ang. rapid
prototyping), projektowania oraz ich wykorzystania
w realnych konstrukcjach. Uczyli sie¢ m.in. podstaw
elektroniki, wykorzystania platform Arduino,
programowania oraz obstugi i obrébki materialéw za
pomoca plotera laserowego, CNC i drukarek 3D.

Réwnolegle do kurséw pod okiem ekspertow

FabLabu zrealizowali oni 19 prototypéw i konstrukeji

wiasnego autorstwa. Dostep do wiedzy i narzedzi
warsztatowych oraz kursy praktyczne byty dla
uczestnikéw darmowe.

PROJEKTY ENERGETYCZNE

Znaczna cze$¢ projektéw, nawiagzujac do patronatu
ABB, dotyczyla rozwigzan energetycznych. Sebastian
Dziomdziora pracowal nad prototypem mikroturbiny
wiatrowej wydrukowanej w technologii 3D. Praca
nad konstrukcja wsparta jego dziatania w projekcie
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Pokaz robota produkcyjneg YuMi
ABB podczas Nocy Wytworcow

GUST (przydomowej mikroturbiny wiatrowej), ktéry
niedawno zostat nagrodzony w miedzynarodowym
konkursie. Na pozyskiwanie energii postawit

takze Marcin Danielewicz. Stworzyt prototyp

turbiny wiatrowej podwieszony na balonie. Jego
koncepcja wynikata z zaobserwowania probleméw
technologicznych zwigzanych ze stawianiem masztéw
dla turbin konwencjonalnych.

Natomiast inny uczestnik projektu, Michat
Nietaczny, skonstruowat rolki mocy. Reklamuje je
hastem ,Wytaduj swoja energie”. Dzigki rolkom podczas
treningu kolarskiego, rozgrzewki przed zawodami
czy zaje¢ na sitowni bedzie mozna odzyskiwac
i magazynowac energie elektryczna. Autor pomystu
mowi, ze polaczyt przyjemne z pozytecznym, pasje
z mozliwoscig zarabiania pieniedzy, i dodaje, ze




chciatby swéj pomyst skomercjalizowaé. Wedlug jego
wyliczen juz 10 trenujacych oséb jest w stanie zapewnic
oswietlenie i muzyke w sali treningowej.

Ciekawym rozwigzaniem jest Izydoor. Dzielo
Michata Wojnowskiego ma przetwarzac energie
kinetyczng podczas otwierania i zamykania
drzwi, a pozyskana energia elektryczna ma by¢
wykorzystywana do o$wietlania drogi do wyjscia
lub o$wietlania klamki w lokalizacjach bez sieci
energetycznej, aby mozna byto trafi¢ kluczem do zamka.

Energie elektryczng ma tez magazynowac
Swiatlojad - pomyst Darii Cichori. Celem projektu
bylo sprawdzenie, czy da si¢ otrzymac ,$wiatlo ze
Swiatta” w warunkach domowych. Tak powstata
wewnetrzna lampa solarna montowana do szyby.

W dzien przymocowany przyssawkami do okna
Swiatlojad pobiera i magazynuje energie stoneczng za
pomoca ogniwa fotowoltaicznego i akumulatora. Po
zapadnieciu zmroku zmagazynowana energia zasila
diody LED, czyli jest oddawana w formie $wiatta
sztucznego.

Damian Zurawski w czasie
zajec z materiatoznawstwa

LEPSZE JUTRO

Monika Gal, przy wsparciu Dominika Kusaka,
przygotowala projekt plecaka tekstronicznego

z wlasnym zasilaniem, wykorzystujacy panel sfoneczny
do tadowania akumulatoréw i z oswietleniem
zewnetrznym zwigkszajacym bezpieczenstwo piechura
w nocy. Zalozeniem projektu byto stworzenie trzech
element6w, ktére w znaczacy sposéb unowoczesnia
typowe plecaki miejskie. Sercem calego projektu zostat
powerbank, ktéry magazynuje energie za pomocg ogniw
stonecznych znajdujacych sie na tylnej Scianie plecaka.
Zostaly rowniez zamontowane $wiatta LED umieszczone
z przodu i z tylu plecaka, ktore promieni{lja Swiattami
pozycyjnymi i ostrzegawczymi. Spetniaja najwazniejsza
funkcje - zapewniaja bezpieczeristwo osobom
podrézujacym noca, zwigkszajac ich widocznosc.

Z promieniami sfonecznymi zwigzany byt takze
projekt Leny Marczynskiej i Katarzyny f.ogwinienko:
INTI - osobiste urzadzenie monitorujace ekspozycije
na storice. Przez wbudowany sensor promieni
UV i polaczenie z aplikacja na telefon informuje
uzytkownika o bezpiecznym czasie opalania i ekspozycji
skory na storice. Urzadzenie przeznaczone jest dla
wszystkich, ktérzy chca opalac sie w §wiadomy
i bezpieczny spos6b. Szczegélne zastosowanie
moze znalez¢ wéréd dzieci i 0s6b z problemami
dermatologicznymi. W projekcie monitorowany jest
zakres fal UV szkodliwych dla czlowieka. Uzytkownik
dostaje tez dane na temat czasu, jaki moze spedzi¢
bezpiecznie na storicu.

Duzym zainteresowaniem cieszyt sie
LU_LU, czyli prototyp kolyski, ktéra reaguje ruchem
na dzwieki o okreslonej czestotliwosci. Idea polega na
zamianie energii fal dzwiekowych za pomoca ukiadu
elektronicznego na energie kinetyczna. Gdy dziecko
w kolysce zaplacze, ta zacznie si¢ bujac¢. Kotyska
pozwala w sposéb interaktywny uspokoi¢ niemowle,

Pokaz prototypu kotyski
p LU_LU autorstwa

* Elzbiety Kosiorek podczas
S finatu Akademii

ajednoczesnie, po wylaczeniu czesci elektronicznej,
pelni funkgje tradycyjnego mebla do pokoju dzieciecego.
Zdaniem autorki projektu Elzbiety Kosiorek kotyska

jest adresowana do rodzicéw oraz opiekunéw
niemowlat, a po modyfikacjach mogtaby utatwia¢ opieke
nad niemowletami w placéwkach stuzby zdrowia

i opiekuriczych.

Mocno techniczny jest pomyst Jarostawa
Kowalskiego. Helparm 1 to prototyp ramienia
robotycznego, ktérego docelowa wersja mogtaby
zastapi¢ pracownikéw w czynnosciach manipulacyjnych
zagrazajacych ich bezpieczenstwu.

To tylko czes¢ projektow zrealizowanych w ramach
Akademii Prototypowania i Fabrykacji w FabLab £.6dz.
Jak wida¢, otwarte podejscie i praktyka jako priorytet
w edukacji przynosza ciekawe efekty. e




